
Circuit 

DESORIENTE

But   : Poinçonner, le plus vite possible et 
                correctement, tous les postes.

                                                                             30x30
 Exercice individuel
 Poinçonnage en ordre libre.
Temps limite: 10’
         1 carte et 1 carton chacun
         Consignes:  - Aucun repère autre que les éléments

        du terrain, cartographiés, ne vous permet de vous
        orienter et de savoir où aller.

 Variantes   :      -    ne pas faire le circuit «le plus vite possible» 

- faire le circuit en Duel ou Poursuite.

- faire le circuit en ordre imposé.



Sur une carte « normale » :

 QUESTION  : Quels éléments de la carte me donnent un repère pour
l’orienter correctement ?

 REPONSE  :      - Les bords droit et gauche de la carte sont 
orientés Nord-Sud.

- La flèche du Nord.
- Les écritures sont orientées Nord-Sud
- Les «lignes du Nord» (bleues) (Nord-Sud)




