> But : Poinconner, le plus vite possible et

correctement, tous les postes, dans |'ordre
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» Exercice individuel
» Temps limite: 10’

> 1 carte et 1 carton chacun
>
» Variantes: - ne pas faire le circuit «le plus vite possible»

- faire le circuit en Duel ou Poursuite.



Parcours Fenétre, Longueur 0,3 km

Départ
1. 40
2. 41
3. 42
4. 43
5. 44
6. 45
Départ

Stage SNEP
17 mai 2013

panneau basket (le plus a I'Ouest)

batiment (angle Nord-Ouest)
batiment (angle Est)
baltiment (angle Nord-Est)
but (extrémité Ouest)

but (extrémité Sud)
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batiments

zone herbeuse, pelouse

pré en friche

zone goudronnée

zone en ciment

zone sableuse

i passage couvert, sautoir
AT petit talus
- @ haie, massif d'arbustes
& e arbres, haie
/o muret, borne incendie
o9 [ ® poubelle, lampadaire, bancs
® [Wm e table escalier, point d'eau
e—e [  cage de foot-ball, hand-ball
[ panier de basket-ball
AT barriére franchissable
A~ cléture infranchissable
_~""  tracage terrains hand, basket b|




