
Circuit 

FENETRE

 But   : Poinçonner, le plus vite possible et 
correctement, tous les postes, dans l’ordre 
imposé.
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 Exercice individuel
      Temps limite: 10’
         1 carte et 1 carton chacun
         Consignes:  -  La carte n’a pas été modifiée, juste cachée 

par endroit (ce n’est pas un puzzle pour le quel, les pièces  seraient mal placées les

unes par rapport aux autres).
- Orienter sa carte précisément en sortie de

        poste et viser l’élément du prochain poste. 

- Garder sa carte orientée au cours de son déplacement.

 Variantes   :               -   ne pas faire le circuit «le plus vite possible»

- faire le circuit en Duel ou Poursuite.




