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»But: Poinconner, le plus vite possible et

correctement, tous les postes, dans |'ordre

. 4

IMPOSe.

30x30
> Exercice individuel
»  Temps limite: 10’
> 1 carte et 1 carton chacun
>
» Variantes : - ne pas faire le circuit «le plus vite possible»

- faire le circuit en Duel ou Poursuite.

- Toutes les pieces sont orientées dans le méme
sens

- Toutes les pieces sont a la méme échelle
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